ASCIl Bomberman

O co jde

Aplikace ASCII Bomberman je pokus o konverzi znamé hry Atomic Bomberman do ASCII.
Cilova hra bude pro dva hrace. Pivodné bylo v planu i Al, ale

z ¢asovych divodii nakonec bylo od Al upusténo. Hra¢ ovlada
panacka, jenz poklada bomby a zaroven se snazi vyhnout explozim
od bomb protihrace. Bitevni pole je vidét shora ve mtizce. Jelikoz
se jedna o konzolovou aplikaci, jednotlivé objekty jsou zobrazeny
jako barevné ASCII znaky. Na mapé¢ existuji 3 typy ,,dlazdic*.
Prvni je prichodné (v originale trava), druhd je prichodna po
zni¢eni explozi (zed), tfeti se neda znicit viibec (kdmen).

Bomby

Polozena bomba za nékolik sekund exploduje. Exploze se §ifi do
stran ¢étyfmi sméry. Kazda bomba ma nastavenu délku plamene
(jak daleko se exploze §iti). Hrac, ktery stoji na misté exploze je sezehnut na popel a umira.
Jestlize se v plamenu bomby ocitne jind bomba, sama pak také exploduje.

Bonusy

Po zniceni nekterych zdi se objevi na misté zdi bonus. Existuje nékolik druhd bonusu (viz
tabulka 1 v ptiloze nize) a mimo jiné i specialni bonus ,,nemoc*. Pokud hra¢ sebere nemoc,
tak po dobu cca 20 sekund na n&j u¢inkuje dana nemoc (viz tabulka 2 v pfiloze nize). Pozice
bonusii se generuji nahodné podle vlastnosti mapy. Ta je uloZena v textovém souboru, ve
kterém je definovano, které dlazdice jsou kde na map€, kde jsou startovni pozice hracu a kolik
bonusi se objevuje. UZivatel ma moZnost si nastavit mapu a barevné schéma pomoci voleb

V menu ,,options*.

Ovladani

Hru ovlada jeden hra¢ smérovymi klavesami, mezernikem (pokladani bomby) a
enterem(odpalovani pro bonus #9), druhy hra¢ pomoci pismen D,F,G a R (pohyb), klavesy S
(polozeni bomby) a A (odpaleni). Pokud hrac stoji 1 policko vedle bomby a piedtim sebral
bonus ,,Kopéani“, mize stisknutim smérové klavesy do bomby ,,kopnout* — bomba se bude
pohybovat danym smérem, dokud nedorazi ke zdi. Pokud bombu polozil hra¢ majici bonus
»2elé bomby*, bomba se odrazi od zdi.



Priloha

Tabulka 1 — Bonusy

Id | Nazev Ikona | Popis

0 | Extra bomba B | Priddva hragi 1 bombu navic (aby jich mohl davat vice
po sobg)

1 | Délka plamene E Ptida bombam hrace delsi plamen o 1 pole.

2 | Nemoc ﬂ Nakazi hrace nahodnou nemoci - viz tabulka nemoci

Kopani E Hra¢ mize kopnout do bomby a bomba se pak

posunuje zadanym smérem.

4 | Rychlost E Zvysi rychlost hrace o 1 stupen

5 | Odhazovani bomb ' | NEPOUZITO

6 | Hazeni bomb H | NEPOUZITO

7 | Vice bomb ze sebou H Pokud hra¢ polozi bombu a stiskne opét pokladaci
tla¢itko, polozi vice bomb v fadé za sebou

8 | Zlaty plamen E Bomby pokladané hra¢em budou mit nekone¢ny dosah
exploze

9 | Spoustéci mechanismus ﬂ Hra¢ mtize poté pouzivat specialni asované bomby,
které odpaluje aktivacni klavesou. (Samy
nevybuchnou)

10 | Zelé bomby . Pokud jsou bomby hra¢e nakopnuty (bonus ,,Kopani),
odrazi se od stén.

11 | Super Spatna nemoc wr | Pfidé hraci az 3 ndhodné nemoci (viz tabulka nemoci)

12 | Nahoda B | NEPOUZITO

Poznamka: Nekteré bonusy z ptivodni hry nejsou kviili omezenim ASCII realizovany

Tabulka 2 - Nemoci

Id | Nazev Popis

0 | Bezbomb Hra¢ nemize pokladat bomby

1 | Prohozeni Prohodi pozice hraci na mapé

2 | Bombova manie Hrac¢ poklada neustale bomby

3 | Zpomaleni Hra¢ ma minimalni rychlost

4 | Inverze klaves Hraci se prohodi klavesy (prava-leva a nahoru-dolu)
5 | Minimalni plamen | Bomby hra¢e maji plamen délky 1

6 | Rychlé exploze Bomby hrace exploduji velice rychle

7 | Zrychleni Pohyb hrace se extrémné zrychli




